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| Norge er digitale
ferdigheter definert som
IS
grunnleggende ferdigheter |
skolen siden 2006!
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frivillig?






¥ COMMODORE 64 BASIC X2 »eee
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
READY.

LAER KIDSA KODING




IT-neeringens ikt-

Leer Kidsa Koding (LKK) gnsker at barn og
unge skal veere i stand til a forsta og
beherske sin egen rolle | det digitale
samfunnet, og at de skal oppleve det som
like selvsagt a veere kreative og skapende
som brukere av teknologien.

http://Awww.kidsakoder. Laer Kidsa Koding
no kidsakoder.no



Leer Kidsa Koding
kidsakoder.no
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IT-neeringens ikt-

«Kodeklubben er en arena for utforskning,
laering og kreativitet, ikke et sted hvor et
orakel skal fortelle hvordan alt fungerer.»

Laer Kidsa Koding
kidsakoder.no
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IT-neeringens ikt-

kode{timen

Kodetimen er en skoletime med programmering, ferdig tilrettelagt for elever pa alle klassetrinn. Det er
gay og motiverende, og elevene ser at de kan laere 3 mestre datamaskinen som et kreativt verktay.
Kodetimen er en stor dugnad hvor vi hjelper til med a bringe Norge inn i det 21. arhundre!

Kodetimen 2015 arrangeres 7-13. desember, men du kan ha kodetime for klassen din nar du vil!
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Koding i skolen — kommunikasjon og samhandling

* Koding individuelt og i grupper

konferanser for leerere @ oo

kidsakoder.no
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IT-neaeringens




Plattform for byradssamarbeid mellom
Arbeiderpartiet, Miljgpartiet De Grgnne
0og Sosialistisk Venstrepartii Oslo
i 2015-2019

* Tilby alle 4. klassinger introduksjon i enkel programmering i samarbeic
ideelle aktorer, som for eksempel Laer Kidsa Koding. Tilbudet skal gis
gjiennom AKS.
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...0g Bergen er pa vel

kidsakoder.no
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100.000 barn og unge pa kodekurs
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50.000 elever gjennomfgrte kodetimen
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3000 frivilhige
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suksesskriterier?

(the big picture)
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Scratch Python LEGO Mindstorms App Inventor

CodeStudio Web ComputerCraft Processing

Arduino Java FX Swift Unity
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Trearsplan for Teknologi i praksis med ca 1/3 koding

av Leif Amund Lie (leiflie@gmail.com)

Semester | Kodeinnhold Ressurser Vurdering @kter
H8 Innfaring i grunnleggende kodeklubben.github.io | Lite 6
programmering i Scratch spillprosjekt
ved hjelp av oppleggene til og/eller prgve
Kodeklubben.
\'L:] Lag enkelt nettside. kodeklubben.github.io | Nettsiden 6
H9 Lag spill i Kodu. kodugamelab.com Lite 6
spillprosjekt
og/eller prpve
V9 Innfaring i tekstbasert codecombat.com Pragve b
koding med Codecombat.
H10 Innfaring i python eller codeacademy.com Progve 6
processing. eller
kodeklubben.github.io
V10 Lag din egen app med MIT appinventor.mit.edu Appen 6
Appinventor.
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IT-neeringens ikt-

interesseorganisasjon norge.no

koding | skolen!
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liten obligatorisk innfaring for alle
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mulighet for fordypning
dersom interesse
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hvorfor?
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systematisk tenking og
Kreativ problemigsing
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prosjektarbeid og testing
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avmystifisering og innsikt
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samfunn og etikk
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du kan fa en jobb!
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Koding blir valgfag pa

ungdomsskolen!



Kompetansemal

Programmering

Modellering
Madl for oppleeringen er at eleven skal kunne

« (jore rede for hvordan datamaskiner og programmer fungerer, inkludert et utvalg
utbredte programmeringssprak og deres bruksomrader

« Omgjere problemer til konkrete delproblemer, vurdere hvilke delproblemer som lar
seg lose digitalt, og utforme lgsninger for disse

+ Dokumentere og forklare programkode gjennom a skrive hensiktsmessige
kommentarer og ved a presentere egen og andres kode

Koding
Mal for opplaeringen er at eleven skal kunne

» Bruke flere programmeringssprak der minst ett er tekstbasert

» Bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som lgkker, tester, variabler,
funksjoner og enkel brukerinteraksjon

« Utvikle og feilspke programmer som lgser definerte problemer, inkludert realfaglige
problemstillinger og kontrollering eller simulering av fysiske objekier

» Overfare lgsninger til nye problemer ved a generalisere og tilpasse eksisterende
programkode og algoritmer.
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interesseorganisasjon norge.no

53 kommuner
146 skoler
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Dere finner alt dere trenger a vite pa

www.kidsakoder.no
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Leer Kidsa Koding
kidsakoder.no OmLKK Nyheter Oppgaver Finnkodeklubb Kodeklubben Skole Kodetimen Bidra?
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